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3 TAS OYUNU

3 tasi hizalamak i ci merkez noktada tasin olmasi sartl
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3 TAS OYUN PULLARI
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3 TOS OHUHU Kurollorl

3 tas oyuny, basit ama s’croteji 9ere|<’ciren eg[enceli bir oHundur. Genellikle kucuk bir alanda, yere cizilen
veya hazir satilan bir oyun tahtasi Gzerinde oynanir, Amac, kendi taslarini kullanarak Hotog, dikeH veya

capraz bir sira olusturmaktir.

Oguncu[or kendi taslarimi kullanarak tahtanin tzerinde uclu bir sira olusturmogo calisirlar.

Ik olarak uclu bir sira olusturan oyuncu oyunu kazanir.

Oguncu[oro esit SCIHIC'CI tas verilir (geneuik[e 3’er adet).
Oguncu[or srog[o taslarini tahtanin bos noktalarina Herlestirirler.

Hongi oyuncunun bos[ogocogl yazi tura atarak veya bosko bir an’cem[e belirlenir.

Her oyuncu sn”oglo kendi taslarindan birini bos bir noktogo Her[es’cirir.

Yerlestirilen taslar daha sonra hareket ettirilemez.

Ogunculor, rokiplerinin tcla sira olusturmasini engeuemeHe calisirken ayni zamanda kendi siralarini
tomomlomogo calisirlar.

llk olarak kendi tos[orlglo Hotog, dikeH veya capraz bir sira olusturan oyuncu oyunu kazanir.

Taslarln Hareketi: Bazi vorHosHon[ordo, oHuncu[or Her[es’ciri[en tos[orl belirli kurallar Qerc;evesinde hareket
ettirebilirler.

Farkli Tahtalar: Ogun tahtasi farkl sekillerde ve boguﬂordo olabilir.

Ek Kurallar: Oguncu[or kendi aralarinda farkli ek kurallar be[ir[eaebi[ir[er.

3 tas oyununun kesin kuro[[orl, oynanan yere ve oHuncu[orln on[osmosmo 9(’5re degisebi[ir.

Ogunun en dnemli amaci eg[enmektir, bu HUzden kurallara <;o|< fazla takilmadan oyunun keH{ini <;||<or|n.

3 tas oyuny, dikkat, s’croteji ve p[on[omo becerilerini ge[is’cirir.
Hem <;ocu|<[or hem de Be’ciskinler tarafindan oHnonobi[ir.

Ogun, farkl kulturlerde farkl isimlerle ve kurallarla oHnonobi[ir.

Farkli renkli tos[or kullanabilirsiniz.
Ogun tahtasini kendiniz Jtosor[c:gc:bi[irsiniz.
Ogunu zaman sinirlamasi ile oHnoHobi[irsiniz.

Ogunu farkl SCIHIC'CI oguncug[a oHnoHobi[irsiniz.

3 tas oyunu hakkinda daha de’cogll bi[gi ve 9(’5rseuer icin internette 3 tas ogunu” seklinde arama

Hopobilirsiniz.
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