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Bihar Ogunu ve Kurallari
Bihor‘, s’(r‘o{eji ve zeka 9er‘e|<’(ir‘en, iki |<i$inin OHnCIC'IgI Tark oHunlor‘lndon biridir. Dama oyununa benzerlikleri olsa da
kendine ozg bir oyun tahtasi ve hareket kurallari vardir.
Ogun Malzemeleri:
Bihar oyunu tahtasi (Dért cemberin ic ice 9e¢’(igi azel bir oyun tahtas!)

32 adet tas (iki farkli renkte)
Ogunun Amact:

Rakibin tum taslarini ogundon cikararak kazanmaktir.
Ogun Tahtas:
Bihar tahtas, dsrt cemberin ic ice 9e¢’(igi azel bir oHundur‘. Tahtanin her bir cemberinde belirli SCIHIC'CI 08u|< bulunur. Bu
oguklor‘, taslarin hareket edebilecegi ve rakibin taslarini Higebilecegi alanlari belirler.
Ogunun Boslongncn:
Ogunculor‘, tahtanin karsilikl bélgelerine kendi renkli taslarini Her‘lesiir‘ir‘ler‘.
Ogunculor‘ sn‘oglo kendi taslarini hareket ettirirler.
Ogunun Akisi:

Tasiniz, bos olan komsu bir oguldo hareket ettirebilirsiniz.

Rakibin tasini Hemek icin, tasinizi rakibin tasinin tzerinden o’(logor‘ok bos bir oguldo durmaniz 9er‘e|<ir‘.
A’(lodlglnlz tas ogundon cikarilir. Birden fazla tas yeme durumunda, tim taslar Higebilir‘siniz.
Bir oyuncu tim taslarini kogbeder‘ek oHundon <;||<J(|g|ndo oyun sona erer.
(“)nemli Kurallar:
Oguncu, Her‘inden |<old|r‘d|g| tasi oHnomok zorundadir, asla hamlesinden vazgecemez.
Her iki taraf da rakibin tasini alma imkani varsa bunu ilk hamlesinde Hopmok zorundadrr.
Bir |<o<; Hénde tas alma durumunda <;o|< olan {oslor‘l almak mecburidir.
Ogunun S’crotejileri:
Tahtanin merkezini kontrol etmek oyunun 9idi$o’(|n| belirlemede &nemli bir faktsrdur.
Rakibin bir sonraki hamlesini tahmin ederek snlem olmo|<, ovon{oj soglor‘.
Onemli ’(oslor‘lnm |<orumo|<, rakibin sizi engellemesini zor‘los’ur‘lr‘.
Neden Bihar Ognomollsmlz?
Bihar, ogunculor‘ln s’(r‘o{ejik dustinme, plonlomo ve tahmin He{enekler‘ini 9eli${ir‘ir‘.
Ogun, ogunculor‘ln dikkatini J(oplomolor‘lnl soglor‘.
Ogun, ogunculor‘m sabirli olmow ve kogbe’(meler‘le basa <;||<m08| 6gr‘enmeler‘ine Hor‘dmo olur.

Bihor‘, hem eglenceli hem de egi{ici bir ogundur‘. Alilecek veya orkodoslor‘lnlzlo keHiﬂi vakit 9e<;ir‘me|< icin ideal bir
secenektir.

Daha de{ogll bilgi ve 96r‘se“er‘ icin internette “Bihar ogunu“ seklinde arama Hopobilir‘siniz.
Ek Bilgiler:
Bihor‘, Tark kulturande kakla bir 9e<;mi$e sohip olan bir ogundur‘.
Farkli bélgeler‘de oynanan Bihar ogunundo, |<U<;U|< farkllklar olabilir.

Not: Bihar tahtasi 8zel bir tasarima sohip oldugu icin, oyunu oHnomok icin uygun bir tahta bulmaniz veya kendiniz

yapmaniz 9er‘e|<ebilir‘.



