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Surokar’ca Ogunu ve Kurollarl
Sur‘c1|<c1r"(c1, stroteji ve zeka Ser‘eldir‘en, iki oyuncunun ognod@ klasik bir Turk ogunudur‘. Dama oyununa benzerlikleri olsa da
kendine ézgu bir oyun tahtasi ve hareket kurallari vardir.
Ogun Malzemeleri:
Surakarta tahtasi (Ozel bir oyun tahtas:)

24 adet tas (iki farkli renkte)
Ogunun Amact:

Rakibin tum taslarin ogundon cikararak kazanmaktir.
Ogun Tahtas::
Surakarta tahtas;, &zel olarak tasarlanmis bir ogundur‘. Tahtanin ortasinda dairesel hareket alanlari bulunur. Bu daireler,
taslarin hareket edebilecegi ve rakibin taslarini Bigebilecegi alanlari belirler.
Ogunun Bos[ongm:
Ogunculor‘, tahtanin karsilikli uclarina kendi renkli taslarini Ber‘lesﬂ(ir‘ir‘ler‘.
Ogunculor‘ sn‘oglo kendi taslarini hareket ettirirler.
Ogunun Akisi:

Tasiniz, bos olan komsu bir |<c1r‘e3e 30’(03 veya dikeg olarak hareket ettirebilirsiniz.

Rakibin tasini 3eme|< icin, tasinizi dairesel hareket alanlarinda déndirerek rakibin tasinin tzerine ge’(ir‘meniz Ser‘ekir‘.
Dairede en az bir tam tur atarak rakibin tasin Bigebilir‘siniz. Birden fazla dairede rakibin tasini 3eme|< icin dolanilabilir.
Rakibin en son sirasina ulc1$c1n tasiniz *dama" olur. Dama olan ’(c1$lc1r‘, daha Seni$ hareket t’)zgijr‘lijgijne sohip
olur ve geriye dogru da hareket edebilirler.
Ogunun Bitisi:
Bir oyuncu tim taslarini kagbederek ogundon <_:||<’(|g|ndc1 oyun sona erer.
Her iki tarafinda 1 tasi |<c1lm|$sc1 (’(o$lc1r‘dc1n biri dama olsa bile) oyun berabere sonuc_:lcmn‘.
énem[i Kurallar:
Oguncu, Berinden |<c1[d|r‘d|g| tasi ognomak zorundadir, asla hamlesinden vazgecemez.
Her iki taraf da rakibin tasini almal imkani varsa bunu ilk hamlesinde Bopmok zorundadir.
Bir |<c1<_: Bénde tas alma durumunda (_:o|< olan J(c1$,lc1r‘| almak mecburidir.
Ogunun S’crc’ceji[eri:
Tahtanin merkezini kontrol etmek oyunun gidi$c1’(|n| belirlemede snemli bir faktsrdur.
Rakibin Hamlelerini Tahmin Etmek: Rakibin bir sonraki hamlesini tahmin ederek énlem olmc1|<, ovon’(qj soglar‘.
Dama olan ’(o$lc1r‘ daha Sijc;lijdijr‘, bu nedenle mumkun oldugunca qobuk dama olu$’(ur‘mc13c1 (_:ol|$|n.
Neden Surakarta Ognomohswz?
Surakartg, ogunculor‘m s’(r‘o’(ejik dustnme, Planlomo ve tahmin Be’(enekler‘ini geli$’(ir‘ir‘.
Ogun, ogunculor‘m dikkatini ’(oplomolomm soglar‘.
Ogun, ogunculorm sabirls olmaw ve kogbetmelerle basa <_:||<mc13| bgrenmeler‘ine 30r‘d|m¢| olur.

Sur‘c1|<c1r"(c1, hem eglenceli hem de egi’(ici bir ogundur‘. Allecek veya c1r‘|<c1dc1$lc1r‘|n|zlc1 kegiﬂi vakit gec_:ir‘mel( icin ideal bir
secenektir.

Daha detagh bilgi ve Sér‘seuer‘ icin internette “Surakarta ogunu“ seklinde arama Bopobilir‘siniz.
Ek Bilgi[er:
Sur‘c1|<c1r"(c1, Turk kultarande kskla bir Seqmi$e sohip olan bir ogundur‘.
Farkli bt’)lgeler‘de oynanan Surakarta ogunundq |<U<_:U|< farklliklar olabilir.
Not: Surakarta tahtasi 8zel bir tasarima sohip oldugu icin, oyunu ognomcﬂ( icin uygun bir tahta bulmaniz veya kendiniz

yapmaniz Ser‘ekebilir‘.



