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TCICtiX OHUF\U ve Kurdlldrl
Tactix, strateji ve zeka 9er‘e|<’(ir‘en, birden fazla oyuncunun oHnogobilecegi eglenceli bir mantik ogunudur‘. Ogunun
amaci, son pulu rakibin almasini soglomoldu‘.
Ogun Malzemeleri:
Tactix oyun tahtasi (Farkl, bogu’(lor‘do ve tasarimlarda olabilir.)
Ogun taslar (Genellikle kicuk plos’(ik veya ohsop diskler)
Ogun Kurallart:
Ogun basinda tum taslar {oh{ogo r‘os{gele Her‘les’(ir‘ilir‘.
Ogunculor‘ sn‘oglo hamle Hopor‘lor‘.
Hamle sirasi 9elen oyuncy, dikeg ya da yatay olarak birbiri ile boglonhll olan taslardan, is{edigi
kadar tasi oyun alanindan kaldirir.]
Kisitlamalar:
Agm anda farkli satir ve sttunlardan pul alinamaz.
Copr‘oz boglon’uh taslar ayni anda alinamazlar.
Agm satir ve sttunda yer alan pullor‘ arasinda bosluk varsa bu pu“or‘ ayni anda alinamaz. Yani pu“or‘m yan
yana olmasi 9er‘e|<ir‘.
Hamle sirasi 9elen oyuncy, en az bir tasi oyun alanindan kaldirmak zorundadir.
Ogunun Bitisi:
Ogun alaninda tek bir tas |<old|g|ndo oyun sona erer. Son tasi alan oyuncu oyunu kogbeder‘.
érnek Bir Hamle:
Digelim ki tahtada 80{08 olarak 5 tane yan yana tas var. Hamle sirasi sizde.
Siz, bu 5 tastan is’(ediginiz kadarini (hepsini de alabilirsiniz) tahtadan kaldirabilirsiniz. Ancak, bu 5 tasin disinda
baska bir satirdaki taslar: ayni hamlede alamazsiniz,
Kazanma:
Ogunun amacy, son tasi alan oyuncu olmamak yani rakibin son tasi almasina neden olmaktir.
Ogunculor‘, s’(r‘o{ejik dustnerek hamle HCIPmCIlI ve rakibin hamlelerini tahmin e’(meHe calismalidir.
Tactix Ogununun chdclcrl:
Ogun, ogunculor‘ln iler‘igi 9(’)’r‘me ve plonlomo becerilerini 9eli${ir‘ir‘.
Ogunculor‘, olasi tim senor‘golor‘l deger‘lendir‘er‘ek en iHi homlegi yapmaya collslr‘lor‘.
Ogun, ogunculor‘ln dikkatini J(oplomolor‘lnl soglor‘.
Tactix, hem cocuklar hem de He{iskinler icin eglenceli ve egi{ici bir ogundur‘. Sabir, s’(r‘o{eji ve dikkat 9er‘e|<{ir‘ir‘.
Gérsel Arama: Daha de{ogll bilgi ve 96r‘se“er‘ icin internette “Tactix ogunu“ seklinde arama Hopobilir‘siniz.
Ek Bilgiler:
Tactix oyununun farkl bogu’(lor‘do ve tasarimlarda tahtalar vardir.
Ogun, tek boslno veya birden fazla kisigle oHnonobilir‘.

Toc{ix, ayni zamanda bir begin Jimnos{igi araci olarak da 96rulebilir‘.



